Signaleren

= Clinic 3 BC Margraten
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Signaleren

K . niet-ethisch signaleren \
N

" = Op tafel kloppen (schoppen!)
= Hoesten
= Verbaasd kijken

= Kaart neerleggen op speciale manier
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Signaleren

K . soorten signalen \
N

I = het aan- en afsignaal (attitude)
= Sjgnaal bij niet bekennen
= het distributiesignaal

= het kleurpreferentie signaal

\_ /




A Aan- en afsignaal (1a)

““Bridgewijzer

= Uitkomst West vH m

= Wat belooft West?

>vHV 10 ...

= Welke kaart Qost? |Y HV 102
> ¢8 o Lt A

Aansignaal
= Uitkomst honneur, waar je
niet overheen kunt of wilt en
kleur doorspelen zinvol:
» sein aan met een hoge
kaart




>~ Aan- en afsignaal (1b)

% . . -
“ Bridgewijzer

= Uitkomst West vH m

= Welke kaart Oost?
> v3

Afsignaal
= Uitkomst honneur, die
partner beter niet door kan
spelen:
» sein af met een lage
kaart




A Aan- en afsignaal (2a)

““Bridgewijzer

= Uitkomst West ¥9

= Wat belooft West?
» top van niets

= Welke kaart Oost? |Y 9765
> v8

ﬁAansignaal
= uitkomst partner; dummy
speelt kaart waar je niet
overheen kunt:
» sein AAN met een HOGE
kaart als je wilt dat partner
deze kleur doorspeelt




A Aan- en afsignaal (2b)

““Bridgewijzer

= Uitkomst West ¥9

= Welke kaart Oost?
> v4

ﬂAfsignaal
= uitkomst partner; dummy
speelt kaart waar je niet
overheen kunt:
» sein AF met een LAGE kaart
als je wilt dat partner deze
kleur niet meer doorspeelt




>~ Aan- en afsignaal (3a)

“ Bridgewijzer

= Uitkomst West vA m

= Welke kaart Oost?
> v8

v AH9 62|y

ﬂ Aansignaal
= uitkomst in troefcontract
een Aas:

» sein AAN met een HOGE
kaart als je een aftroever
wilt maken




>~ Aan- en afsignaal (3b)

% . . -
“ Bridgewijzer

= Uitkomst West vA m

= Welke kaart Oost?
> v4

v8 74

+ AHo 62|

ﬁ Afsignaal
= uitkomst in troefcontract
een Aas:

> sein AF met een LAGE
kaart als de uitkomstkleur
je niet bevalt




. Signaal bij niet bekennen (1)

“ Bridgewijzer

= Uitkomst West v3 AV /5
v V| 6|2
= Verloop slag 1 en 2 oV 10 2
= Oost? ¢ HVB®6 =
> & 10 of & 3 4108 4 3
¢AHB9S
#35903)

AanS|g naal:
als je niet kunt bekennen:
Hoge kaart : hoogste van
overgebleven kleuren wil ik!
Lage kaart: Laagste van
overgebleven kleuren wil ik!

DIT HEET LAVINTHAL SIGNAAL




= Wat signaleert Oost bij
deze verdeling?

> 10 of & 8
- SIGNAAL voor
SCHOPPEN A
Wederom v
LAVINTHAL ¢
o




Distributiesignaal (1)

ﬂ‘i" Wanneer? \

I
= Als de leider een kleur aanspeelt, die

hij wilt ontwikkelen
Hoe?

= hoog 2 laag : even aantal kaarten

\ = lage kaart: oneven aantal kaarten /




= Uitkomst West: a6
voor Zuid: aV

en West &2

= Hoeveel klaveren
bij West?

> oneven: 3 of 1

> éénmaal

— Zuid: 2 kaart

klaveren

= Zuid vervolgt met 10

» o € >
T T o Ui
< W N W

L

> o <€

A

0d

AB|7 4

v10532

¢A 62
A 53

= Hoe vaak ophouden?

o o € >




= Zuid vervolgt met 10
en West £6 en
later &2

= Hoeveel klaveren

bij West? o PPN
v B S
[ | 2
> even: 2 kaart ¢ AN ol
& |
= Hoe vaak i
ophouden? :
> tweemaal
— Zuid: 3 kaart

klaveren

AB|7 4

v10532
¢A62

A5

3




) A~ ies
Kleurpreferentiesignaal (1)
ben.  Wanneer? \

= [n troefcontracten en kans op
aftroever bij partner

Hoe?

= hoge kaart voorspelen: '‘kom na
aftroever terug met hoogste van
overgebleven kleuren’

= lage kaart voorspelen vraagt om

laagste kleur
\ = = Lavinthalsignaal /




= Uitkomst West: v2
voor Oost: vA

= Kans op aftroever

bij West?
» Ja

o o € >

= Vervolg Oost?

> v10

H Lavinthal
= ¥10 vraagt om hoogste

2 overgebleven kleuren
(buiten troef)




= Oost heeft 1a geopend

= Uitkomst West: o410
en verloop slag 1 en 2

= Vervolg Oost? A
v

> A3 °
&

IE 10
g‘EQ »:

L4

ol

g

H Lavinthal
= a3 vraagt om laagste

2 overgebleven

kleuren (= klaveren)

A 91/7|5
vH104
¢ A104
& AV B 10

~|A/H B 8(3)
vB32

¢+VB963
& -




West | Noord | Oost | Zuid

29 pas| 3¢

pas | 4v

\

AA98762
v4g?2

¢ A105
B9

Merk op

= Westin slag 2: a9

= vraagt om ruitennaspel

(Lavinthal)
= 2 schoppen introevers

A 1054

vAHVB86

¢ 2
& AH3
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Zelf aan de slag 2 (O/N2)

West | Noord | Oost | Zuid
- - 2SA | pas

3SA | pas | pas | pas

O O N O
o U1 Ul
N A

o o € >
00T NI

Aa8352 AABA43
v4?2 vAHV?3
¢ AV103 ¢B6
5432 AH®G6

Merk op

= Zuid speelt op ¢B:
¢2 (oneven)

= Noord neemt de

tweede ruitenslag




West | Noord | Oost | Zuid
_ _ _ 20.® A B6
o v3863

pas | 2e pas | 2SA e HB 109 3

pas | 3SA | a.p. & 853
a/32 AaH1098
v(®)109 7 va?2
¢864 A7 2
&V 62 B 109 7/

‘ Merk op

= als Zuid met ¢V begint,

speelt West ¢4 (oneven)
= Oost neemt de 2¢
ruitenslag




West | Noord | Oost | Zuid
1SA | pas | 2P| pas
2v®| pas | 3SA| pas
de a.p.
AaHVBA4
vH876
¢ VB10
® A6

i = slag 2: Zuid: 410
(a2 singleton?)
= Noord speelt na

terug

Merk op

ntroever ruiten

> o € >
T T >
N oo < N




West | Noord | Oost | Zuid

- pas | pas | 1S5A
pas | 3SA | a.p.

AaHS85
vH9 76
¢ 108 2
H63

=Op 10 van Zuid speelt
West 9 (hoog = even)
= Qost neemt de
2¢ klaverenslag

EJ Merk op




West | Noord | Oost

Zuid

- - 1SA

DAS

249 pas | 2v

DAS

de pas | pas

DAS

a H10
vVB95
¢ 9654
& AB3

‘ Merk op
Noord neemt met ¢A
= slag 2: ¢3 (Lavinthal)

= Noord heeft in &
een entree om 2¢
iIntroever te geven

Aa\V/7653

¢ 10765

AAB
vH108 2
e HVB7/
& \/O4




West | Noord | Oost | Zuid
- - - pas

1SA | pas | 3SA | pas

a AH 10 AOQ 32
v AHS v/5
¢ V862 ¢eHS54
& /54 HVBO96
ABS87
Merkop vB94

=0op 4 van West speelt ¢ A973
Noord «8 (hoog = even) & A 102

= Zuid neemt pas de
3¢ klaverenslag




Oost

Zuid

1a

2¢

pas

4e

Merk op

T O < O

> o € >
T 00 T

A 104
v/’4
e BO9/52
&\ 1086

Oost ziet na aAH bij
West 4104 (doubleton)

slag 3: a9 (Lavinthal)
West moet introeven en
ruiten vervolgen

s@®H V92

v863
‘_

¢B/542

< Ul Ul

O > > W
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Andere opties signaleren

ﬂ“i" soorten signalen \

= [.p.v. hoog-laag aanmoedigend of even aantal kun je ook
laag-hoog spelen.

= Andere signaleersystemen dan Lavinthal: Romeins
Lavithal, Revolving discards, Revan etc.

= FElk systeem heeft zijn voor- en nadelen.

\_ /




LET OP!

ﬂ‘i" Uitzonderingen \

! = Soms heb jezelf of partner niet de juiste kaart om te
signaleren. Blijf steeds je gezonde verstand gebruiken.

= Niet elke kaart is een signaal.

= Help de leider niet met het bepalen van het juiste
speelplan door onnodig signaleren. Of signaleer juist vals
©
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= Vragen?

vormgeving: Ton Walbeek © Nederlandse Bridge Bond



